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Uma revolugdo na industria cultural

trazida pela tecnologia blockchain

Com o aprofundamento e a popularizacao da tecnologia
blockchain, foram introduzidas aplicagdes relevantes nas
indUstrias culturais e criativas, abrindo mais espaco para
desenvolvimentos futuros. Nesta edigao, convidamos o
professor Wang Zhong, reitor associado da Faculdade de
Humanidades e Ciéncias e Sociais da Universidade
Cidade de Macau, a apresentar uma imagem clara da
aplicagao dada a tecnologia blockchain na industria
criativa e cultural e do impacto do blockchain nos
modelos de negécios.

Por Wang Zhong, Professor e Reitor Associado da Faculdade
Humanidades e Ciéncias Sociais da Universidade da Cidade
de Macau

Foto cedida pelo autor




Destaque

Partel A origem do blockchain

O blockchain, enquanto tecnologia emergente, é
o resultado do avanco e integracao tecnoldgica.
Na verdade, o seu background cultural pode
remontar a um movimento anarquista chamado
movimento cypherpunk na década de 1970, no
ocidente. Os anarquistas mostram uma extrema
desconfianca em relacao aos governos e nao
acreditam em nenhuma instituicdo. Eles
defendem que o0s governos devem ser
transparentes e que os individuos devem ter
direito a privacidade. Além disso, também
acreditam firmemente que a sociedade deve
proteger a liberdade individual. De acordo com
0s anarquistas, nao existe uma sociedade livre
se nao houver privacidade. Para garantir a
privacidade, eles usam a criptografia e codigos
para lutar contra os governos e construir uma
Internet segura e gratuita. Julian Assange,
conhecido por liderar o WikiLeaks, &€ também
membro dos cypherpunks.
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A 9 de Margo de 1993, o cypherpunk Eric
Hughes publicou A Cypherpunk’s Manifesto,
obra com mais de 1.600 palavras, indicando
claramente que uma sociedade aberta exige
transaccdes anonimas e que, portanto, €
importante desenvolver o} dinheiro
electrénico. O manifesto marcou o inicio do
movimento  cypherpunk. Os  esforcos
envidados por inumeros  hackers e
cypherpunks de alto nivel acabaram por levar
a publicacdo do artigo Bitcoin: A
Peer-to-Peer Electronic Cash System,
publicado a 1 de Novembro de 2008. Mais
tarde, a 1 de Janeiro de 2009, o primeiro
conjunto de bitcoins foi criado com sucesso.
O bitcoin é a primeira moeda digital
descentralizada do mundo e que nao tem
emissor. Em resumo, os bitcoins estao
assentes numa  tecnologia  emergente
chamada blockchain.

Cypherpunk
Manifesto

9 March 1993

+ A Cypherpunk’s Manifesto

Parte Il O que é blockchain?

O governo chinés encontrou varios especialistas profissionais para
elaborar regulamentos e padrdes de uso do blockchain. Um especialista
define o blockchain como "uma lista crescente de blocos distribuidos
que estao ligados através através da criptografia”. Esta é uma descricao
bastante académica dos blockchains. Neste artigo, usaremos uma
linguagem simples para explicar exactamente o que sao blockchains.

1. Registos blockchain

A fungao da tecnologia blockchain é criar uma base de dados segura. O que
diferencia os bancos de dados criados pela tecnologia blockchain das restantes
€ a maneira como estao escritas estas bases de dados. Para dar um exemplo,
podemos imaginar que estamos a tomar notas numa folha de papel. Quando
acabamos uma folha, continuamos noutra. Depois, tiramos uma foto da primeira
folha depois de terminarmos a segunda. De seguida, anexamos a fotografia da
primeira folha a segunda folha. Depois passamos para a terceira folha e
continuamos este processo novamente. Através deste método, seremos
capazes de verificar se o contetdo da primeira e segunda folhas foi alterado,
uma vez que temos os registos anteriores junto a terceira folha. Continuemos
com esta cadeia de l6gica. Quando as notas chegarem as 10.000 folhas, a
10.000% folha incluira os registos das 9.999 folhas anteriores. Qualquer
alteracdo pode ser entdo detectada imediatamente através de um algoritmo. E
a isto que chamamos registo blockchain. De facto, é incrivelmente dificil alterar
os registos blockchain, porque seria preciso copiar todos os blocos novamente
e depois repetir o processo de registar todos os blocos anteriores. Além disso,
seria precisa fazer tudo isto sem ser notado. E por isso que é quase impossivel
alterar dados nos registos blockchain. Até ao momento, ndo houve nenhum caso
em que os registos blockchain tenham sido modificados.

E importante referir que os blockchains ndo fazem registos tirando fotos. Esta
€ apenas uma analogia. Os blockchain nao registam todas as informacoes. O
que eles gravam e depois distribuem é mais uma impressao digital dessas
informacdes. A impressao digital € um ficheiro—padrao de 256 bits gerado por
um algoritmo chamado HASH. Por outras palavras, os dados de um blockchain
sao apenas impressodes digitais de dados. Apenas é possivel aceder aos registos
completos da base de dados ap6s receber autorizagao.
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2. Encriptacao assimétrica

A encriptacao assimétrica € a espinha dorsal da criptomoeda. No
entanto, nao € uma nova tecnologia. Podemos ver a sua aplicacao
em todo o lado na Internet. Este é outro exemplo que mostra que a
tecnologia blockchain é na verdade uma integracao de tecnologias
existentes.Os registos blockchain precisam de encriptar as
transaccoes que registam para garantir o anonimato e aumentar a
seguranca. Isto é feito através de uma combinacdo de chaves de
encriptacéo: a chave publica e a chave privada. As chaves publicas,
como 0 nome sugere, sao publicas, enquanto as chaves privadas
nao sao. Ao contrario da encriptacao simétrica, a encriptagao
assimétrica nao usa a mesma chave para encriptacao e decifracao.
Nos blockchains, quando estamos a receber uma transaccao, o
endereco do destinatério (chave publica) é aberto. Apds a concluso
da transacgao, apenas a chave privada pode conceder acesso ao
banco de dados.

3. Registos distribuidos

Tradicionalmente, um registo possui apenas uma cOpia original ou
algumas copias e, portanto, o nivel de seguranca é baixo. Por
exemplo, se a base de dados de um banco for atacada por hackers
e alguns registos de transaccoes forem perdidos como resultado, o
cliente do banco sofrera perda de activos. Ou entdo o banco vai a
faléncia ou nao tera outra opcado sendo deduzir dinheiro
aleatoriamente das contas de seus clientes. As perdas dos clientes
nao sao rastreaveis. Fundamentalmente os blockchain resolveram
este problema, pois cada bloco sincroniza todos os dados do
registo. Por outras palavras, a tecnologia blockchain faz uma cépia
do registo em cada bloco. Os dados do registo distribuido em blocos
serao transmitidos na Internet. Todas as alteragdes no registo serao
registadas e rastreaveis. Isto torna a transacgao de activos e o fluxo

de capitais muito mais conveniente.

4. Consenso distribuido e validacao
cruzada

Como todos os blocos de um blockchain
estdo a comunicar informacoes e a ser
gravados no registo, € importante garantir
que cada bloco esta a gravar no mesmo
registo. Como €& que a tecnologia
blockchain consegue isto? Aqui
precisamos de entender o mecanismo de
consenso sobre blockchains, que é uma
solugao significativa de Satoshi Nakamoto.
Sob 0 mecanismo de consenso, todos 0s
blocos de um blockchain verificam
informacoes usando o0s seus proprios
dados. Funciona como agregar opinides de
pessoas diferentes com perspectivas
diferentes para confirmar ou refutar uma
determinada afirmagao. O consenso que 0s
blocos de blockchain tém é chamado de
consenso distribuido. O processo de
verificacdo de novas informagoes traduz
informagdes em factos. Simplificando,
cada bloco grava informagoes diferentes
no registo, mas havera apenas um
consenso validado no registo—padréao.
Neste caso, a tecnologia blockchain
alcangcou um avanco revolucionario, pois
pode criar um registo auténtico sem erros,
considerando o facto de que todos os
blocos do blockchain terao sempre um
consenso-padrao.

5. Estrutura de incentivo

Porque é que os utilizadores estao dispostos ou até lutam para se
tornarem validadores ou geradores nos blockchains? A resposta
esta na estrutura de incentivos do blockchain, que é o principal
valor dos blockchains, e que reflecte uma observagao profunda da
natureza humana.

Quem escreve para um blockchain descentralizado? Em primeiro
lugar, é preciso provar que se contribuiu o suficiente. Isto significa
que é preciso fornecer uma certa quantidade de poder de
computacao (CPU ou placa grafica) a um blockchain antes de se
tornar elegivel para escrever no blockchain. Mas claro que isto ndo
significa que quanto mais poder de computagao se puder fornecer,
maior a probabilidade de poder escrever num certo blockchain, ja
que ha também o problema da probabilidade. Entdo, porque é as
pessoas querem de qualquer forma participar neste processo de
escrita? E aqui que o conceito de token entra em jogo. Um token é
uma declaragado de um activo digital com propriedades como
utilidade e lucro. Depois de um token ser validado por outros, ele
pode ser usado numa transaccdo. Os tokens no blockchain
projectado por Satoshi Nakamoto, por exemplo, sdo os famosos
bitcoins. O bitcoin € uma forma de activo digital que pode ser
usado em transacgdes. O blockchain estd programado para criar
um bloco a cada dez minutos. As pessoas que tiverem a sorte de
escrever neste registo receberdo 50, 20, 12,5... (o numero
diminuird para metade a cada quatro anos) bitcoins como
recompensa. Os sortudos também recebem a taxa de transaccao
de bitcoin no blockchain. A recompensa é muito directa. Por vezes
é possivel ver o retorno imediatamente. E isto que atrai muita gente
para os blockchains.

The
Economuist

6. Contrato inteligente

No mundo real, um contrato é dificil
de executar se um dos lados recuar.
Isto é algo que o contrato inteligente
em blockchains pode resolver. O
contrato inteligente é um acordo
especial. Uma vez iniciado, um
contrato inteligente fornece, valida e
executa automaticamente o acordo.
Permite que os negdcios ocorram
sem o envolvimento de terceiros.
Esta € uma razao muito importante
pela qual dizemos que 0Ss
blockchains sao descentralizadores.
Os contratos inteligentes incluem
todas as informacdes relevantes de
uma transaccao. As transacg¢des em
blockchains também sao rastreaveis
e nao podem ser revertidas. Embora
0s usuarios em blockchains sejam
estranhos uns aos outros, os acordos
digitais dos blockchains fornecem as
necessarias s restricoes as pessoas
e aumentam a confiangca mutua. Essa
confianga é a base de uma economia
digital no futuro. Em 2015, a The
Economist  referiu-se até  ao
blockchain como a maquina de
confiancga.

“Trust machine”
because it minimizes
trust needed to operate

It's more socially scalable.
(Ref Szabos)
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Parte IIl A indlstria cultural e os blockchains

A tecnologia blockchain também revoluciona os nossos conceitos existentes. Ela esta a integrar a “cloud”

informética, o “big data” e a inteligéncia artificial, entre outros, trazendo grandes beneficios para a partilha

de informacao, inovando os modelos de negocio, optimizando operacdes de negécios e reduzindo custos

operacionais. Pode-se argumentar que a tecnologia blockchain pode trazer mudancgas revolucionarias para

todos os sectores. A indUstria cultural nao é excepcao.

1. Estimular o sector da propriedade intelectual

A induUstria cultural é conhecida como o sector de PI
(Propriedade Intelectual) em alguns paises, porque os
produtos culturais, seja na forma de livro, musica, video,
animacao ou jogo, sao propriedade intelectual por
natureza. Impulsionado pelo  desenvolvimento da
tecnologia blockchain, o sector de Pl experimentara um
crescimento exponencial.

Primeiro, haverd um grande crescimento de Pls. Inimeras
obras de arte ou mesmo trabalhos amadores poderao
fazer parte de blockchains, dado o seu potencial de lucro.
Estes trabalhos vao tornar-se de facto Pl apés a validagao
cruzada em blockchains, incentivando assim mais pessoas
a colocar os seus trabalhos nos blockchains.

Segundo, o valor real da Pl sera libertado. Antes da
aplicacao do blockchain, as empresas eram os principais
actores na comercializacao de Pl. Isto ndo mudou mesmo
depois da indUstria cultural entrar na era digital, na qual as
Pls podem ser digitalizadas. Mas com os blockchains, as
Pls podem ser convertidas em tokens e negociadas como
accoes, permitindo que os vendedores de Pl as vendam
em acgdes que os consumidores comuns podem comprar.
Converter as Pls em tokens nos blockchain é o equivalente
a segurar as Pls. Com mais participagao publica no
comércio de Pl, o mercado de Pl sera completamente
revitalizado, o que abre caminho para que se concretize o
verdadeiro potencial das Pls.

Além disso, a tecnologia blockchain também facilita
a proteccao legal da propriedade intelectual. Todas
as informacdées nos blockchains, incluindo
informacdes de producao, o uso e todo o ciclo de
vida de uma PI, serdo registadas numa timeline e
serao rastreaveis. Isto torna a validacdo e a
proteccao de Pls extremamente facil, economizando
muito tempo e custos. Os proprietarios de Pl podem
simplesmente apresentar provas nos blockchains as
autoridades relevantes ou ao tribunal para apoiar o
seu caso. Por exemplo, o Tianpin Blockchain do
Tribunal da Internet de Pequim utiliza a tecnologia
blockchain para processos de violagao de Pl, o que
aumenta consideravelmente a eficiéncia e reduz os
custos. O Zhixin Chain, co-desenvolvido pela
Tencent e a Beiming Software e langado em Julho
do ano passado, também é um tipico exemplo de
como a tecnologia blockchain pode ser aplicada ao
sistema de justica.

Além disso, as informagdes armazenadas em
blockchains ndo podem ser apagadas. Isto significa
que comportamentos como violagao de Pl e fraude
deixarao um registo permanente nos blockchains,
uma vez descobertos. Este poder pode servir para
impedir os comportamentos mencionados acima e
ajudar a gerar mais confianca na sociedade.

2. De empresas centralizadas a um
ecossistema

A Internet foi elogiada pela sua capacidade
de tornar a sociedade mais aberta e
igualitaria quando surgiu pela primeira vez.
Infelizmente, porém, a Internet que temos
hoje é monopolizada por gigantes e ¢é
altamente centralizada. Muitas empresas de
Internet conhecidas estdao a recolher
informacodes dos seus utilizadores e explorar
esses dados para beneficio proprio. Os
utilizadores nunca beneficiam dos seus
préprios dados.

A tecnologia blockchain mudara a maré na
industria da Internet. Os registos blockchain
e a estrutura de incentivos do blockchain
permitirao que empresas, funcionarios,
clientes e parceiros de negécios se tornem
todos utilizadores e partes interessadas que
estabelecem regras de cooperagao e
derrubam muros construidos por monopdélios.
Cada parte contribuira para o ecossistema
de negodcios e depois beneficiara dele.

As caracteristicas especiais dos
blockchains, como ter véarios blocos, varios
autores e contratos inteligentes, podem
ajudar a melhorar os processos da industria
cultural tradicional. A tecnologia blockchain
pode romper com a comunicagao linear e em
circuito fechado e o atraso da informacao
entre consumidores e empresas que
produzem produtos culturais e os distribuem.
A tecnologia blockchain pode formular
acordos e efectuar transaccoes a alta
velocidade, garantindo que as empresas
lancem produtos culturais populares ou
melhorem os seus servicos.
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Destaque

3. Blockchain e novas oportunidades
de negbcio

Em teoria, tudo estd ligado. Mas
descobrir a ligacao entre as coisas nao é
tarefa facil. Existem utilizadores de
diferentes quadrantes nos blockchains.
Quando eles contribuem para a operagao
de blockchains, a ligagao entre diferentes
sectores aparecerd gradualmente, bem
como novas oportunidades de negdcio.
Isto beneficiard os utilizadores de
blockchain em termos de expansédo dos
seus negocios.

Uma empresa em Pequim esta a tentar
construir um novo tipo de clube de musica
na China, com base no sistema de clubes
desportivos no ocidente. O conceito é
reunir todas as KTVs da China num
blockchain, que depois recolhera e
classificara uma quantidade massiva de
informagao e aumentara a popularidade.
Depois disso, a empresa pode organizar
concursos musicais (concursos de musica
reais, semelhante as ligas de futebol da
Europa, em vez de reality shows na TV) e
outras  actividades relevantes para
impulsionar a industria musical da China.
Este é realmente um empreendimento
muito significativo e viavel. Os concursos
de musica podem atrair mais utilizadores
e, assim, expandir a cadeia de negdcios,
criando bases para novas oportunidades
de negécio e um ciclo de negocios
saudavel.

4. Maximizar a realizacao da criatividade do individuo

A era da blockchain é a melhor para iniciar um negocio. Os
empreendedores precisam apenas de Se concentrar nos seus
negocios e concretizar a sua criatividade, sem preocupacgdes de terem
0s seus produtos validados por uma plataforma centralizada. As
plataformas de distribuicado também podem ajudar no
desenvolvimento de negocios e tornar o comércio Pl mais acessivel.
IsTo proporcionard as pessoas a oportunidade de lucrar com a sua
criatividade.

Quando as celebridades ja& conquistaram a sua popularidade e
forjaram o efeito da P, tudo o que esta relacionado com elas pode ser
digitalizado e capitalizado. Apés a validagdo do blockchain,
informagdes relevantes serdo enviadas aos fas por meio de
encriptacao distributiva, maximizando o seu valor.

Podemos realmente perceber como é que o blockchain pode traduzir
a rede de informagdes numa cadeia de valor, observando como isso
pode ajudar as pessoas a lucrar.

5. Pequenas e médias empresas podem encontrar
financiamento mais facilmente

Encontrar financiamento tem sido um grande problema para as
pequenas e médias empresas (PME), pois é muito dificil e
dispendioso. E dificil para as PME encontrar financiamento, porque
geralmente nao tém crédito numa fase inicial e, portanto, os
investidores nao podem ter facilmente uma imagem completa do seu
estado. Os blockchains tém uma vantagem tecnoldgica na validagao
cruzada e na activagao automatica. Além disso, as informagdes
empresariais nos blockchains sao transparentes e auténticas. Os
dados dos blockchains sdo também permanentes e ndo podem ser
apagados, o0 que pode evitar fraudes, permitindo que as instituicdes
financeiras possam aferir rapidamente a real situacao das empresas
e, assim, decidir se devem fazer determinados investimentos.

Parte IV Os limites da
tecnologia blockchain

Especialistas imaginaram os potenciais cenarios
de utilizacao da tecnologia blockchain e as suas
aplicagées  industriais, incluindo  servigos
financeiros, saude, educacao, Internet das Coisas,
economia de partilha, comunicacao,
administragdo social, caridade, entretenimento,
industria cultural, etc. No entanto, a tecnologia
blockchain nao é ainda bem compreendido pelo
publico em geral. Além disso, as partes
interessadas do sistema centralizado actual nao
estao dispostas a participar do desenvolvimento
dos blockchains, pois isso prejudicara os seus
proprios interesses. Além do mais, também é
bastante dificil gerar tokens. Todos estes sao
obstaculos ao desenvolvimento da tecnologia
blockchain. Na realidade, ainda nao existem
muitas aplicacdes de blockchain. Mas a nossa
experiéncia passada diz-nos que o}
desenvolvimento tecnolégico nao pode ser
parado. O apoio e a orientagcao de politicas a nivel
estatal também ajudam a acelerar o
desenvolvimento da aplicagdo do blockchain.
Diferentes industrias, incluindo a indulstria
cultural e a criativa, estdo a prestar muita atencao
a ascensao dos blockchains. Acreditamos que a
tecnologia blockchain pode trazer mudancgas
drasticas aos modelos de negdcio actuais,
tornando-o0s mais democraticos e diversificados,
e ajudando a trazer melhores produtos que podem
melhorar a qualidade de vida das pessoas.

Wang Zhong

Wang é doutorado, professor e Reitor Associado da
Faculdade de Humanidades e Ciéncias Sociais da
Universidade Cidade de Macau, bem como
supervisor de doutoramentos de investigagcao da
industria cultural. Os principais interesses de
investigacao de Wang incluem teoria e filosofia das
industrias culturais, sociologia da ciéncia, cultura
folclérica e patriménio cultural imaterial, o estudo
sociolégico de técnicas tradicionais, entre outros.
Wang publicou um total de sete trabalhos
académicos como autor Unico; e é co—autor de mais
de 40 artigos académicos. Os seus trabalhos de
investigagao foram lidos e comentados por altos
funcionarios do Governo Central e reproduzidos
pela Xinhua Digest. Wang recebeu também o
Prémio de Exceléncia em Ensino e o Prémio de
Exceléncia em Investigagdo da Universidade Cidade
de Macau. Além disso, Wang é o presidente da
Associacao de Industrias Culturais e Criativas de
Macau e consultor do Youth Research Think Thank
da Provincia de Guangdong.
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Venetian Macau e teamLab

Um espaco artistico
que vai além da arte:

teamLab SuperNature no
Venetian Macau

Desde a sua criao em 2001, o grupo
internacional de arte new media teamLab tem
vindo a ganhar popularidade em todo o mundo.
O grupo usa a tecnologia digital para criar novas
exposies de arte, mudando a nossa percepo em
relao a museus e galerias de arte. A mostra
teamLab é consideradas uma das dez principais
exposies obrigatérias do mundo e inaugurara
este ano a SuperNature Macau, depois de ter
realizado com sucesso exposies populares em
Toéquio, Paris, Londres, So Francisco e

Singapura.

Entao, quais sdo os conceitos de design por tras
da exposicao teamlLab SuperNature Macau?

Nesta edicdo, convidamos David Baxley,

vice—presidente de entretenimento regional da ¢ teamlab
Sands Chi do Mari B Sand Mountain of Flowers e People: Lost, Immersed and Reborn, 2020,
ands China e do Marina Bay Sands, para Instalagao Digital Interactiva, Endless, Trazer o teamLab para Macau na altura certa

Som: Hideaki Takahashi
© teamLab

exposicao. A teamlLab é uma marca cada vez mais popular na Asia. A “Fui apresentado ao teamlLab quando
teamlLab Borderless em Téquio, inaugurada em Junho de 2018, trouxemos 'Future World' para o ArtScience
por exemplo, atraiu mais de 2,3 milhdes de visitantes de 160 Museum no Hotel Marina Bay Sands em
paises e regides. A mostra estabeleceu um recorde para o Singapura, em 2016. Depois de testemunhar
maior numero de visitantes num ano para um museu de artista o fantastico sucesso de 'Future World', fiquei
anico, superando até o Museu Van Gogh em Amsterdao (cerca convencido de que algo assim seria ideal
de 2,1 milhdes de visitantes).Na perspectiva de Baxley, o para um destino turistico internacional como
sucesso do teamlLab assenta no amplo apelo para os amantes Macau”, diz Baxley. “Estive envolvido em
da arte e para aqueles que apreciam uma experiéncia todos os aspectos do projecto, desde a
tecnoldgica imersiva. O teamlLab € uma atracc¢ao artistica para negociagao ao orgamento, construgao, etc.,
0 mercado de massas, que combina elementos de para trazer o teamlLab a Macau.”
entretenimento, educacao e tecnologia e atrai visitantes de
todas as idades.

partilhar as histérias por trds desta préxima
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Forca Local

teamLab

Multi Jumping Universe, 2018, Instalagao
Digital Interactiva, Som: Daishi Dance

© teamlLab

teamLab

Sketch Waterfall Droplets, Little Drops Cause Large Movement,
2018-, Instalacao Digital Interactiva,

Som: Hideaki Takahash

© teamlab

Um espao que integra
pessoas, natureza e arte

Porque € que o projecto do teamlLab em
Macau é chamado teamlLab
SuperNature? “A teamlLab SuperNature
oferecera o que o teamLab chama de
experiéncia interactiva de 'imersao
corporal' que permite aos visitantes
explorar novas relagdes entre humanos e
natureza por meio da tecnologia”,
explica Baxley. “Os visitantes
experienciarao obras de arte que
esbatem as fronteiras entre subjectivo e
objectivo, fisico e digital. O teamLab
acredita que esta experiéncia permitira
que os visitantes tenham uma nova
perspectiva sobre a tensao entre os
aspectos naturais e artificiais do
mundo.”

“A teamlLab SuperNature cobre uma
area de 5.000 metros quadrados e tem
tectos mais altos e mais volume do que
outros museus do teamLab.
Diferenciando-se da exposicao aberta
em Novembro do ano passado no Museu
de Xangai, a teamlLab SuperNature
dedicara aproximadamente 25% do
espaco a uma area de recreacgao infantil.
Também apresentara a estreia mundial
de uma obra de arte chamada 'Nuvens
Sem Massa Entre Escultura e Vida' que
simulara o clima e permitirda que os
visitantes  interajam com  nuvens
sintéticas rodopiando em turbilhdo”, diz
Baxley. “Acredito que esta seja outra
inovacao em termos de formas de arte
gue atraira muitos fas!”

Site oficial e bilheteira | en.sandsresortsmacao.com/macau-shows/teamlab.html

teamLab is represented by Pace Gallery.

Uma nova atraccao de
Instagram em Macau

“A Sands China tem sido claramente lider
no que toca a trazer entretenimento de
classe mundial para Macau desde 2006.
Neste projecto, transformamos um
espaco de oito metros de altura num
mundo 3D extremamente complexo e com
elevacdes variadas, apresentando obras
de arte imersivas e em constante
mudanga”, explica Baxley. “Com mais de
22.000 componentes técnicos individuais,
a organizacao e coordenacao da
exposicao foram extremamente
desafiantes. No entanto, o teamlLab é
extremamente experiente e preciso sobre
O que € necessario para as obras de arte
e, no final, com o esforco conjunto da
equipa de curadoria, tudo ficou pronto
milagrosamente!”

A teamlLab SuperNature proporcionara
aos visitantes uma série de experiéncias
inovadoras, incluindo o Future Park e a
Athletics Forest. O Future Park &€ uma
solucédo educacional que promove a
criagcao co-criativa e colaborativa, com o
objectivo oferecer um parque de
diversbes onde todos possam co-criar
livremente. A Athletics Forest é baseada
no conceito de perceber o mundo através
do corpo e pensar no mundo
tridimensionalmente. Esta experiéncia cria
um novo “espago fisico criativo” que
treina a capacidade de reconhecimento
espacial, promovendo o crescimento do
cérebro e do corpo. Baxley acredita que a
teamlLab SuperNature se tornara numa
nova atraccao de Instagram em Macau. A
sua equipa divulgara ainda mais a
teamLab  SuperNature  através de
diferentes actividades de promocao de
mercado, para construir a sua reputacao.

Morada | Cotai Expo, Venetian Macau
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Por Ariel Law
Fotos cedidas por

Doff Mak e pelo entrevistado

Continuar a explorar,

continuar a filmar:

entrevista exclusiva com
o realizador de publicidade
Cheok Lei

Ele foi o realizador do videoclip do
famoso artista de c—pop Hua Yuchen. Ao
filmar em Singapura, experienciou o vai e
vem entre 80 localizagdes diferentes em
seis dias. Ele também tivera um incrivel
azar na provincia de Sichuan, no
sudoeste da China, onde esperou pela
neve e a luz do sol que nunca chegaram.
Houve também um momento em que ele
teve que voar para a Turquia no dia

seguinte a uma entrevista...

A pessoa de quem estamos a falar aqui é
Cheok Lei, realizador de publicidade
nascido em Macau que vive actualmente
em Xangai. Lei trabalhou com varias
marcas famosas como a Adidas. O seu
trabalho € sempre agitado e cheio de
emogao, e a vida movimentada em
Xangai continua a trazer-lhe novas
surpresas e incentiva—lo a crescer. Ele
tem vindo a pensar noutros projectos
recentemente. “Talvez um dia pare de

fazer publicidade e comece a fazer arte

imersiva.”
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~Ir para o exterior para crescer

.

) Lel comegou a chamar a atencao dos meios de comunicacao chineses por volta de 2015.

‘R

AQ\légsa altura Lei estava a estudar nos Estados Unidos da América, periodo durante o qual ele

alcangou uma série de conquistas notaveis. Os seus trabalhos ganharam o prémio de 3°
Prémio para Anancios na 362 edicdo dos College Television Awards (Prémios Emmy); o
prémio de Bronze em Los Angeles e o prémio de Prata na Califérnia, na secgcao para
estudantes dos Prémios ADDY. No entanto, Lei admite com franqueza que o seu desempenho
académico nao era ideal quando em crianga estudava em Macau. Lei comecou a filmar
simplesmente porque a sua escola lhe permitiu gravar um video para compensar o exame de
um dos anos. “Fiz os filmes apenas para passar no exame. Nao precisava de estar ansioso
para filmar, uma vez que que me seriam dados guides”, diz.

Lei apaixonou-se gradualmente pela arte de filmar. Mas ainda teve frustragdes antes de se
tornar um realizador premiado. Lei participou num concurso de cinema realizado pelo Centro
Cultural de Macau. No entanto, o seu trabalho foi ridicularizado pelo publico e isso partiu-lhe
0 coragao. O video era sobre uma histéria de amor. O protagonista masculino era um amigo
de Lei, que é muito gordo e ndo especialmente bonito. Isto criou um grande contraste, porque
de alguma forma a histéria é sobre uma linda rapariga que se apaixona por um rapaz gordo.
“Naquela altura nao prestei muita atencdo aos detalhes da produgéo do filme. Mas, depois
desse incidente, percebi que ainda tinha muito para aprender”, diz Lei.

Lei comecou entao a aperfeicoar—se. Estudou técnicas de filmagem no i—-Centre Macau e
acumulou experiéncia ao ajudar cineastas veteranos locais. Chegou a trabalhar para a série
de filmes Histdrias de Macau. Alem disso, tem participado em competicoes e ganho varios
premios. Quando estava a fazer um curso avangado em Taiwan, uma co—producao sua e dos
seus colegas de turma ganhou os Fubon Young Voice Awards, o que foi um grande
encorajamento para Lei.

Mesmo ja tendo conseguido algumas conquistas, Lei nao é ainda assim complacente e
espera aprender mais. Acabou por matricular—se no prestigiado ArtCentre College of Design
da Califérnia, com apoio financeiro do Instituto Cultural de Macau. Ele descreve aquele
centro de artes como uma escola de pragmatismo, com objectivo fazer com que os alunos
metam as maos na massa. Durante os seus estudos, deu também assisténcia a pequenas
marcas na producao de filmes promocionais, para poder fazer algum dinheiro extra e obter
mais experiéncia. Além disso, a rede de ex—alunos da escola deu-lhe a oportunidade de se
envolver na producao de varios videoclipes. Em 2013, Lei ganhou um prémio num concurso
de videoclipes para a cangao BomBom, dos cantores americanos de hip—hop Macklemore e
Ryan Lewis.

+ A publicidade realizada por Lei e intitulada “Anti-Smoking PSA” venceu

0 3° Prémio para Anuncios na 362 edicao dos College Television Awards
(Prémios Emmy)




Opiniao

+ Lei faz trabalho de filmagem

+ Lei esteve envolvido na producéo de videoclipes e anincios de muitos artistas musicais

Procurar a sorte nas metrépoles

Depois de se formar, Lei trabalhou nos EUA durante
dois anos antes de regressar a casa. “Fui para
Pequim e Xangai. E encontrei muitas pessoas que
fazem filmes no interior da China, através de muitas
plataformas online como o Vimeo, e tentei entrar em
contacto com eles. Finalmente, uma agéncia criativa
em Xangai fez—me uma oferta de trabalho a tempo
inteiro. Xangai tornou-se a minha segunda casa”, diz
Lei.

Agora, Lei vive como uma espécie de “ndémada de
Xangai” e trabalha como freelancer. Muitas pessoas
pensam que os rendimentos da producao de filmes
sdo instaveis. Mas Lei discorda. “Xangai tem um
grande mercado com inumeras oportunidades, mas
isso também significa que h& uma concorréncia
feroz”, refere. Ao falar da chave para o seu sucesso,
Lei acredita que construir um relacionamento com os
clientes € a maneira mais importante de obter
oportunidades. “Por exemplo, a empresa com a qual
trabalhei para filmar o videoclipe de Hua Yuchen
também me proporcionou a oportunidade de filmar na
Turquia no dia seguinte. Acredito que o meu estilo de

Parte dos trabalhos de Cheok Lei | www.xinpianchang.com/u10252810

trabalho seja valorizado pelos meus clientes. Desde
que eu prometa algo, tentarei fazer o meu melhor
com 100% de esforco, independentemente do
orcamento”, afirma Lei.

Até agora, Lei construiu uma boa reputacao e
desfruta de um rendimento estavel. Mas ele ainda
estda a explorar o sector. Lei expressou o seu
interesse em combinar varios elementos nos seus
filmes, como tecnologia e artes, para criar obras
interactivas. “Por exemplo, agora temos tecnologia
de realidade virtual. Ja experimentei e foi uma
experiéncia muito imersiva”, explica Lei. “O mundo
esta a evoluir rapidamente. Agora, a tecnologia 5G
estd em ascensao e espera-se que o 10G esteja
desenvolvido até 2040. A velocidade do
desenvolvimento tecnoldgico é inimaginavel. Mas,
enquanto utilizador, tenho uma grande expectativa
em relacado a inovagao tecnoldgica.” E conclui: “Vou
continuar a aprender. E uma boa oportunidade para
aprender coisas novas € explorar novas areas. Talvez
um dia pare de fazer anuncios e videoclipes para
comegar a fazer arte imersival”
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Doff Mak e pelos entrevistados

De Macau para RPN T L ol N (<5 B 1
o mundo: [

entrevista com a empresa

Chiii Design

A inauguracao do Hotel Royal Classic Osaka na
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A Chiii Design foi fundada por Nono Leong e Mann Lao em 2013. Formados na Escola de Design do
—ean l/ Instituto Politécnico de Macau, Leong e Lao trabalhavam ha varios anos em Macau e no exterior,

acumulando uma valiosa experiéncia em design. A dupla notou que Macau nao tinha muitos recursos
em design comercial, ja que a maioria dos projectos de design da cidade concentrava—se na cultura.
Foi por isso que decidiram comecgar um negocio de design em Macau. “Nessa altura havia varias
empresas de design na cidade com trabalhos muito bonitos. Mas o design ndo é apenas estético”,
diz Leong, director de arte da Chiii Design. “O mais importante € que os designers também devem
pensar em como ajudar os seus clientes a acrescentar mais valor as suas marcas.” Lao, director
criativo da empresa, acrescenta que o design comercial € muito diferente do design artistico, porque
precisa de ajudar os clientes a melhorar o seu desempenho no mercado ou a alcancar outras metas
operacionais. “O design de marca é muito comercial. E preciso ter sentido de negdcio e estratégia.
Os designers também precisam de ter conhecimentos sobre muitas coisas diferentes”, diz Lao.

* Os dois fundadores marcaram activamente presenca

em diferentes actividades e exposigdes para
promover a marca



Historia da
Marca

Uma perspectiva unica

A Chiii Design oferece principalmente
servigos de design de marca. Comecou com
projectos de pequenas e médias empresas
(PME) locais e expandiu os seus negocios do
interior da China para Macau, Hong Kong,
Taiwan, Japao, Tailandia, Filipinas, Portugal,
Reino Unido e EUA, apds varios anos de
desenvolvimento. Actualmente, a Chiii Design
trabalha  principalmente com  grandes
empresas como a Macau Pass, o Aeroporto
Internacional de Macau, casinos locais, o
Hong Kong Ocean Park, a marca de moda
G2000 e a marca japonesa de preservativos
Okamoto. Os projectos da empresa
ganharam mais de 200 prémios regionais e
internacionais.

“Embora a empresa exista apenas ha seis
anos, parece que estamos a trabalhar ha dez
anos”, refere Leong, dizendo que a razdo
pela qual a Chiii Design p6de progredir até
hoje é ele e Lao serem designers muito
diferentes. De acordo com Leong, ele é mais
um designer artistico, enquanto Lao € mais
comercial. Ao trabalharem juntos, muitas
vezes inspiram-se um ao outro. A Chiii
Design faz também uma preparagao
completa para identificar a industria, a
concorréncia, o posicionamento e todos os
aspectos dos seus clientes antes de avancar
com planos de design, acrescenta Leong. A
Chiii Design prepara igualmente varios planos
de design diferentes para os clientes, como
referéncia, o que possibilita reunides e
processos mais suaves.

Segundo Lao, a Chiii Design tem uma
perspectiva Unica e pontos fortes que tornam
os designs de Macau atraentes para clientes
estrangeiros e de grande dimensao. “Porque
€ que eles nos abordam? Julgo que € porque
ouvem as nossas ideias em vez de confiarem
nas informacdées de uma pesquisa na
Internet. Eles ouvem as nossas perspectivas”,
explica Lao. “Acredito que se pudermos
oferecer ideias Unicas, os clientes comecgarao
naturalmente a confiar em nés.”

w

* A Chiii Design tem prestado servicos de design comercial a muitas

marcas locais e internacionais

va M
e &

» Escritério da Chiii Design em Xangai

Chegar ao exterior através
da plataforma Macau

Nos ultimos seis anos, Lao e Leong
testemunharam o desenvolvimento do
mercado de design comercial de
Macau e o surgimento de designers
locais com grande potencial. O
governo local, as grandes empresas e
as PME estao a prestar cada vez mais
atencao ao design. As grandes
empresas locais inicialmente nao
faziam caso do design de Macau, mas
agora estdo a wusar designs de
empresas locais. No entanto, €
verdade que Macau tem um mercado
muito pequeno, dada a pequena
populagao de cerca de 600.000
pessoas. Por isso, Lao e Leong
salientam que as empresas de design
nao devem limitar o seu raio de accao
a Macau.

“Durante o primeiro ano deste
empreendimento, eu ja acreditava que
nao podiamos focar—-nos apenas no
mercado de Macau. Precisavamos de
ir para o exterior”, afirma Lao. “Macau
€ um lugar muito especial na China e
até na Asia, que pode oferecer uma
boa plataforma para ter exposicao
quando estamos a entrar noutros
mercados.”

Além dos casinos

A Chiii Design estabeleceu uma filial em Xangai no inicio de
2019, na esperanca de penetrar no mercado do interior da
China. Além disso, a Chiii Design também assinou com
sucesso cerca de sete contractos para projectos no Japao
nos ultimos dois anos. A empresa esta agora envolvida na
reformulacao da Whitestone Gallery e de um projecto de
hotel na estagdo Osaka-Namba. “Kengo Kuma disse-nos
que na sua opiniao temos o melhor design entre os outros
projectos de cooperagao. O meu primeiro pensamento foi
‘como é que isso é sequer possivel?” Mas conseguir o
reconhecimento de um mestre arquitecto prova realmente
que os nossos esforgos nos Ultimos anos valeram a pena”,
afirma Lao. “Isto também prova que a industria de jogo nao
€ a Unica coisa que Macau tem, que uma equipa de design
de Macau também pode entrar no mercado japonés.”

Embora a Chiii Design esteja a conquistar uma posicao no
Japao, os dois empreendedores nao estao a abrandar, ja
que a concorréncia no mercado é feroz, além de haver
proteccionismo local. Isto significa que as empresas locais
nao aceitam facilmente projectos de equipas estrangeiras.
Para penetrar ainda mais no mercado japonés, Lao e Leong
precisarao de continuar a melhorar as suas propostas de
design. Eles esperam também estabelecer uma filial no
Japao nos préoximos dois ou trés anos. “Sinto que isto sera
0 maximo da realizacdo para mim, se conseguir fazer com
que aconteca”, diz Lao com um sorriso, comentando que a
proxima geracao de designers em Macau seré lider em levar
os designs de Macau para o ocidente.

Chiii Design | www.chiiidesign.com




Blogues

Lo Che Ying

Lo é o produtor de animagao
veterano, tendo comegado
a trabalhar na area de
animagéao independente
desde 1977. As suas obras
ganharam consecutivamente
quatro vezes o prémio do
Hong Kong Independent
Short Film Festival do
grupo de animagéo e,
posteriomente, foi convidado
para ser membro do juri.
No ano seguinte, assumiu
fungdes como animador
do Departamento de
Televisdo da RTHK até
1993. Nés Ultimos anos tem—
se dedicado a promogao
da indUstria de animagao
de Hong Kong e ao
planeamento e organizacéo
de festivais de anime, sendo
o curador da Exposigao
“50 Years of Hong Kong
and Taiwanese Animation”.
Actualmente ele é o
secretario—geral da
Associagao da Animagao
e Cultura de Hong Kong.

Concurso Internacional de Design
de Taiwan para Estudantes

Tenho viajado bastante para Taiwan recentemente. Além de voar para
Taiwan para os Prémios Golden Horse e o Festival Internacional de
Animacao de Taichung para participar em painéis, também participei no
painel de uma competicao bastante grande pela primeira vez. A
competicao é chamada Concurso Internacional de Design de Taiwan para
Estudantes, organizada pela primeira vez em 2008. Nao tinha
conhecimento desta competicao antes, talvez porque nao parecia ser
sobre animacao. Mas desta vez participei no evento como representante
da Federacao de Associacdes de Design de Hong Kong por coincidéncia
e achei uma experiéncia excelente. E por isso que estou a escrever este
artigo, para partilhar com estudantes de Macau e Hong Kong sobre este

6ptimo evento.

O nome desta competicao € longo e, portanto, todos |lhe chamam TISDC.
Este ano tivemos o 12° TISDC, organizado pelo Departamento de Educacéao
de Taiwan e patrocinado pela Fundacao iSee Taiwan e pela Fundacao
Cultural e Educacional Sayling Wen. Pela minha observagao, o 12° TISDC
foi apoiado por abundantes recursos humanos e apoio financeiro. Acredito
que isto reflecte o apoio de Taiwan a eventos internacionais e os ajuda a
tornarem-se mais influentes.
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Blogues

Tracy Choi

Realizadora. Ganhou em
2012 o Prémio do Juri do

Festival Internacional de
Cinema e Video de Macau
com o documentario
“Aqui Estou”, o qual foi
exibido, a convite, em varios
festivais de cinema na Asia
e na Europa. Posteriormente,
a realizadora frequentou
o curso de mestrado em
produgdo cinematografica
na Academia de Artes
Performativas de Hong
Kong, tendo a sua obra
“Sometimes Naive”
resultante da graduacéo,
sido seleccionada para
competir no Festival de
Cinema Asiatico em Hong
Kong em 2013. Por sua vez,
o documentario “Farming
on the Wasteland” foi
galardoado com a Mengao
Honrosa do Juri no Festival
Internacional de Cinema e
Video de Macau 2014. A
sua recente obra
“Sisterhood”, seleccionada
para competir no 1.° Festival
Intemacional de Cinema de
Macau, conquistou o Prémio
do Publico de Macau e foi
nomeada para dois prémios
na 36.2 edigao dos Prémios
Cinematograficos de
Hong Kong.

Este ano tivemos o 4° Festival Internacional de Cinema e Cerimdnia
de Entrega de Prémios - Macau na cidade. Estive pessoalmente

envolvida neste evento desde o primeiro ano e, portanto, tenho

algumas impressdes que quero partilhar com todos.

No 3° Festival Internacional de Cinema e Cerimodnia de Entrega de Prémios - Macau, tive
novamente uma identidade renovada. Estive presente na seccao de mercado. A secgao
de mercado foi organizada para seleccionar mais de dez projectos de filmes de todo o
mundo, oferecendo uma plataforma para os cineastas apresentarem as suas ideias.
Convidaram curadores de festivais internacionais de cinema e investidores, na esperanca
de atrair investimento para projectos de filmes com potencial. A seccao de mercado ¢
organizada desde o 2° Festival Internacional de Cinema e Ceriménia de Entrega de
Prémios - Macau, uma vez que o festival quis envolver mais cineastas no evento. O
mercado foi uma experiéncia muito benéfica. Houve especialistas convidados pelo
festival para nos dar sugestdes sobre técnicas de pitching. Como os projectos de cinema
eram de diferentes partes do mundo, tivemos também a oportunidade de conversar com
realizadores e profissionais de cinema de outros lugares. Foi uma boa oportunidade para
aprendermos sobre novas possibilidades no cenario internacional. Mais importante,
tivemos o privilégio de conhecer varios investidores com bom potencial para ajudar no
arranque dos projectos de filmes.

Este ano, no 4° Festival Internacional de Cinema e Cerimdnia de Entrega de Prémios -
Macau, voltei com uma nova identidade. Participei no evento como produtora de dois
filmes locais: INA and the Blue Sauna e Years of Macau. O papel de produtora foi uma
nova experiéncia para mim. Quando estou a realizar, sempre cuidaram bem de mim. Mas
eu ainda tinha muito a melhorar, dado o meu desempenho como produtora neste
momento. Na minha perspectiva, acredito que ¢é melhor para os realizadores
concentrarem-se na criagao do contetudo, enquanto os produtores devem ajudar com
outros aspectos da melhor maneira possivel. Os dois filmes tiveram a sua primeira
projeccao no festival de cinema. Nao foi uma tarefa simples. Felizmente, este ano o
festival lancou uma seccao especial para Macau e os dois filmes foram seleccionados.
Isto ajudou a dar exposicao internacional aos realizadores e actores de Macau. Enquanto
realizadora, ndo penso necessariamente no que acontecera depois de terminar um filme.
Mas como produtora, estd—se motivada para ajudar o filme a ir mais além e a ter um
melhor desenvolvimento. No 4° Festival Internacional de Cinema e Cerimodnia de Entrega
de Prémios - Macau também conheci cineastas de diferentes lugares, que fizeram uma
variedade de comentarios sobre os dois filmes. Espero que possamos levar os filmes de
Macau para outros mercados depois de termos aprendido com estas opinides, ajudando
as producées locais a chegar a mais pessoas. Estamos agora a dar passos firmes em
direccao a esse objectivo.

O Festival Internacional de Cinema e Ceriménia de Entrega de Prémios - Macau é como
um bebé recém-nascido. Ainda ha muitas coisas que o festival estd a aprender e a
testar. Espero que nos tenhamos tornado melhores cineastas quando no préximo ano
voltarmos novamente a participar no festival.




28

Blogues

Lam Sio Man

Dez anos de sono

No final do ano passado fiz a curadoria de uma exposicao para artistas em
residéncia em Macau, no Armazém do Boi. Tive a sorte de descobrir que a
exposicdo documental “We - Art Space” estava a decorrer naquele espago
de dois andares. A exposicao mostrava documentos do Armazém do Boi
entre 2001 e 2010, que foi a minha porta de entrada no passado do

Armazém do Boi.

A exposicao documental do Instituto de Cultura Teatral de Macau é, de certa forma, critica. Nao
sO passa pela histéria dos teatros de Macau, mas também reflecte a participacdo do publico na
criacdo de arte através de documentos histéricos. De facto, a maioria da bibliografia e
publicacdées documentais sobre Macau foram escritas por estudiosos de outros lugares. O
curador da exposicao documental sobre os teatros de Macau destaca claramente que ha uma
necessidade urgente de a industria do teatro se documentar e reflectir. De facto, o Instituto de
Cultura Teatral de Macau ja estava a promover recensoes e estudos locais sobre teatro quando
foi criado, ha mais de dez anos. O instituto defende que “recensdes e criticas sdo cruciais
durante os tempos de ouro e a capacidade de documentar traz poder”. A énfase nos estudos
documentais e académicos permitiu que a industria local de teatro tivesse a sua historia,
atribuindo maior significado a todo o trabalho contemporaneo criado em Macau. Acredito que é
aqui que reside a criatividade da documentacao histérica. O documentéario ndo é apenas sobre o
passado.

Em comparacao, a comunidade de arte contemporanea de Macau carece de desenvolvimento
documental desde a sua base. Raramente hd muita discussao ou um registo profundo depois de
cada exposicao. Independentemente da escala de uma exposicao, sé conseguimos ver o nome da
mesma numa breve mencao de jornal. Faltam recensdes profissionais de arte e outras
informacodes relevantes sobre as exposicoes, ja para nao falar da documentacao da histéria da
arte contemporanea de Macau. Tomemos a exposicao documental no Armazém do Boi como
exemplo. A exposicao passava mais por exibir documentos aos visitantes do que mostrar a
histéria por tras deles. Nao era uma obra documental clara. Talvez isto deixe mais espaco para a
documentacao da histéria da arte contemporanea de Macau. Mas também precisamos considerar
se isto significa que os artistas locais continuarao a negligenciar a importancia de documentar.

De momentos da histéria a uma exposicao de arte

Nos ultimos anos, Macau alcancou excelentes progressos na arte contemporénea. Jovens
talentos estdo a comecar a ver a arte como uma carreira viavel. Os artistas locais estdo a ter uma
interacgao mais activa com os sectores publico e privado. Alguns artistas ja alcangaram sucesso
comercial. Mas, no geral, a arte contemporéanea de Macau carece de reconhecimento no cenario
regional e internacional. Vérios artistas relativamente mais experientes também acham dificil
conseguir ir mais longe. Isto pode ser atribuido a falta de critica de arte contemporanea e de
biografia em Macau. Tal como o curador Mok Sio Chong disse certa vez numa entrevista: “Se nao
fizermos bons documentarios sobre nés mesmos e conflarmos apenas nos outros para uma

recolha aleatéria de informacdes, penso que a situagcao ndo sera muito positiva”.

A longo prazo, os talentos profissionais do sector da arte contemporanea em Macau podem
aprender com a industria do teatro e gradualmente ganhar a capacidade de documentar e
reflectir a partir da base. Isto pode ajudar a impulsionar o desenvolvimento de um mecanismo de
critica e documentagado e a formar criticos e comentadores de arte profissionais em Macau.
Somente assim a criagdo e exposicao de arte contemporédnea em Macau podem progredir e
construir uma cena artistica com profundidade, baseada na histéria.




Blogues

Un Sio San

Un obteve a dupla
licenciatura em Lingua
Chinesa e Arte (producao
de cinema e televisdo) da
Universidade de Pequim
e o duplo mestrado em
Estudos da Asia Oriental
e Estudos da Asia-
Pacifico da Universidade
de Toronto nas é&reas de
investigagao em literatura
e cinema. Ganhou o prémio
de Henry Luce Foundation
Chinese Poetry & Translation
e foi poeta residente no
Estudio Criativo de Vermont
nos EUA. Foi convidada a
marcar presenga em Varios
festivais internacionais de
poesia tal como o festival
realizado em Portugal e
trabalhou como letrista
da primeira opera interior
original de Macau “Um
Sonho Perfumado’”. Publicou
algumas colecgdes de
poemas nos dois lados do
estreito e tem-se envolvido
no meio académico e em
publicagdo por muito tempo,
além de escrever colunas
para meios de comunicagao
em Taiwan, Hong Kong
e Macau.

Como Ibsen se tornou famoso

Quando se fala sobre a Noruega, o romance Norwegian Wood, de Haruki

Murakami, vem a mente da maioria das pessoas.

Obviamente, a Noruega tem a sua literatura além das obras escritas por
autores estrangeiros. O autor mais famoso da Noruega seréa Ibsen. Depois de
chegar a capital da Noruega, Oslo, fui directamente ao Museu lbsen.

Ibsen teve um enorme impacto na literatura chinesa. Os lideres do famoso
movimento 4 de Maio eram apreciadores das pecas de teatro de Ibsen. La
Jeunesse, uma revista chinesa que desempenhou um papel importante no
Movimento da Nova Cultura, teve até edicOes especiais sobre Ibsen. Hu Shi era
um grande admirador do “ibsenismo”. O pioneiro do teatro moderna da China,
Tian Han, chegou mesmo a estabelecer como seu objectivo de vida tornar-se
o Ibsen chinés. Nora, a protagonista da obra—prima de lbsen, Casa de Bonecas,
tornou-se uma personagem memoravel da literatura. Podemos encontrar
versoes chinesas de Nora em Marriage, de Hu Shi, em Pofu, de Ouyang Yugian,
Life of the Newlyed, de Xiong Foxi, € em Zhuowenjun, de Guo Moruo. Nestes
trabalhos, podemos ver uma série de mulheres independentes que se parecem
com Nora. E por isso que também sao chamadas de pecas de Nora.

Porque é que Ibsen foi considerado pelo movimento do 4 de Maio como o
representante do teatro ocidental? Lu Xun acreditava nas criticas francas de
Ibsen a sociedade e a maior parte dessas posicdes trouxe-lhe
reconhecimento. Mas como & que Ibsen se tornou tao popular? Acredito que a
traducao da sua literatura em tempo oportuno foi crucial.

A moda de traduzir obras de Ibsen partiu das bases. Hoje, a exportacao de
literatura contemporanea local depende principalmente de governos,
organizacdes nao—governamentais ou iniciativas de universidades que visam
aumentar a sua exposicao internacional.

A Noruega publica cerca de 10.000 livros por ano, o que representa cerca de
um quarto do que se publica em Taiwan. Mas o governo noruegués mostra no
entanto um forte apoio a industria editorial. Os membros da realeza até
apanharam o mesmo comboio com 19 escritores noruegueses, como Jostein
Gaarder (as suas obras famosas incluem Sophie's World), para a feira do livro
de Frankfurt. Isto mostra a forte énfase que o governo noruegués pde na

exportagao da sua literatura.
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A felicidade de mil aldedes

O interior do Japao esta a enfrentar a questao premente de uma sociedade
envelhecida. A populacao local esta a diminuir. A vida esta a tornar-se cada
vez menos comoda aqui. Tudo isto parece inevitavel. Mas também ha jovens
que decidiram voltar para o campo, levados por sentimentos nostalgicos.
Eles nao querem que a terra e as pessoas que 0s criaram sejam esquecidas
pela sociedade japonesa. Com esta esperanca, eles estao a voltar a casa

depois de se aventurarem pelo mundo.

Itsuki € uma pequena aldeia situada na provincia de Kumamoto, no Japao,
cobrindo uma éarea de cerca de 250 metros quadrados. A aldeia tem apenas
cerca de 1.000 habitantes, o que faz dela a aldeia mais pequena da
provincia de Kumamoto em termos de populacdo. Cercada por montanhas,
a aldeia desfruta de uma area bastante grande e esta espalhada por vérias
planicies entre as montanhas. Itsuki &, portanto, conhecida como uma aldeia
situada no coragao da natureza. Ha varios anos, Kumamon, embaixador do
turismo de Komamoto, visitou o rio Kawabegawa em Itsuki e caminhou pela
Ponte Kobaebashi, com 66 metros de altura, tal como outros visitantes.
Com as duas pernas amarradas a cordas de seguranca, Kumamon fez um
salto de bungee jump da ponte. A Ponte Kobaebashi era originalmente um
local para os moradores locais se resguardarem do calor do Verdo e um
destino para apreciar os bordos durante o Outono. O aumento de visitantes
na Ponte Kobaebashi tornou Itsuki mais animada durante as épocas altas de
turismo.

Itsuki, no entanto, regressa ao seu estado tranquilo nos dias comuns, com
as suas montanhas cobertas de verde. Mais da metade dos residentes da
aldeia tem mais de 65 anos, e a maioria trabalha em silvicultura. Todas as
familias daqui cultivam para se sustentar, j4 que os supermercados estéo
muito distantes. Também é muito dificil comprar mantimentos aqui. Por
exemplo, & dificil encontrar materiais de construgdo, electrodomésticos,
abastecimento de agua e servicos de manutencao em Itsuki. E por isso que
aqui todos os moradores tém um conjunto diverso de habilidades. Sabem
COMoO arranjar as suas casas e consertar os canos de agua, entre outras
coisas. Os moradores de Istuki vivem basicamente da terra, a sua maneira.
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As vezes pergunto—me que rua poderia representar o meu estilo de vida na

cidade em que vivo.

O design estreito das janelas pode bloquear o sol intenso de Telavive, enquanto o design das varandas
e o fundo oco garantem boa ventilacao. O design linear e de formas simples é a garantia de que nao
havera desperdicio de materiais de construgcao. O design Bauhaus acredita na funcionalidade e
incorpora a sua estética nestes tracos aparentemente praticos. Para economizar nos custos de
construcao, estes edificios de aparéncia simples quase nao tém decoracdes adicionais. Mas estas
varandas curvas e edificios simétricos parecem incrivelmente classicos hoje. A Avenida Rothschild
concentra os edificios Bauhaus mais interessantes da cidade. Muitos dos edificios estao realmente sob
proteccao e foram convertidos em hotéis—boutique, restaurantes, etc.

Uma secgao da Avenida Rothschild concentra muitas das sedes mais caras dos bancos em Telavive,
tornando a Rothschild um centro financeiro da cidade. Surpreendentemente, este robusto centro
econémico nao é excessivamente movimentado. Ainda é possivel encontrar muitos estabelecimentos
que se dedicam a fazer bom café. Estes pequenos cafés estao sempre lotados. Na Avenida Rothschild
€ também possivel encontrar muitos espacos de performance, pois este também o centro cultural de
Telavive. Os becos escondem varios dos restaurantes e cafés mais populares da cidade. A Avenida

Rothschild cumpre diferentes fungées em Telavive, atraindo um conjunto diversificado de pessoas. E

isto que faz da Rothschild a avenida mais classica da cidade.

A Avenida Rothschild comegou a perder sua prosperidade a partir das décadas de 1960 e 1980. A
avenida tornou-—se suja e as suas infra—estruturas comecaram a deteriorar—se. No entanto, a avenida
recebeu sangue novo em 2005. O governo local projectou um esquema de revitalizacao para restaurar
edificios histoéricos e as pessoas comegaram a voltar a Rothschild. A chegada de moradores também
trouxe novas forcas culturais a avenida. A maior mudancga que ocorreu na Avenida Rothschild foi
provavelmente a iniciativa de tornd—la num espaco aberto a todos.

A Rothschild nao é uma avenida tipica. Tem faixas muito estreitas para carros, mas de alguma forma
oferece um 6ptimo espaco aberto para bicicletas e pedestres. No meio da Avenida Rothschild ha aquilo
que se assemelha a um parque cheio de arvores vigosas. O servigo publico de bicicletas e scooters de
Telavive tem sido extremamente bem-sucedido. Também existem faixas destinadas especificamente
as pessoas que usam estes transportes publicos alternativos. O trafego aqui funciona muito bem
desde que todos sigam as regras de transito.

No parque ha inUmeras cadeiras e bancos onde as pessoas podem descansar ou deitar—-se para olhar
0 céu ou ler um livro. H& também bibliotecas modveis. Espagos abertos com sombra e tomadas
eléctricas estao ao dispor das pessoas que procuram um local para trabalhar ao ar livre. Afinal, ficar
no escritério o dia inteiro é provavelmente aquilo que mata a inspiracao. Telavive é famosa pelas suas
startups. E podemos encontrar muitos empreendedores a passear pelas ruas em busca de inspiragao.

A Avenida Rothschild Boulevard € um destino. As pessoas vém aqui sem um propdsito definido.
Provavelmente estdo apenas a relaxar, sem rumo. Mas para os atarefados moradores urbanos de
Telavive, uma avenida que oferece um espaco para fazer uma pausa é muito necessaria na cidade.
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Johnny Tam

Realizador teatral e director
artistico do Grupo de
Teatro Experimental de
“Pequena Cidade”. Viveu
e trabalhou em Xangai e
Berlim. As obras recentes
incluem O Sr. Shi e o Seu
Amantee Lungs.

O mundo comercial foi um ponto de entrada para mim na indUstria do teatro,
em vez da linha de chegada. De acordo com a minha experiéncia, 0 mais
importante para os talentos profissionais no sector de teatro € encontrar um
papel especial e significativo, independentemente de onde trabalhem.
Depois, passa também por tornarmo-nos insubstituiveis. Talvez seja

impossivel encontrar um cargo especifico. Para mim, € mais como um

auto-alinhamento. E preciso explorar este campo enquanto artista com o

coracao aberto.

E um processo longo, o de comecar do zero e obter reconhecimento. Durante varias rondas
de negociacao com investidores, é preciso preparar todos os tipos de planos criativos sem
ganhar dinheiro. Os encenadores estao definitivamente em desvantagem, pois precisam
preparar um guido quando ainda nao ha qualquer contrato assinado. Se as negociacdes nao
forem bem-sucedidas, o encenador precisara de pagar por todo o custo de oportunidade.
Depois de passar dois anos em Xangai, pensei que eu era um tipico perdedor no mundo
comercial. Perdi o meu tempo e perdi dinheiro. Nao consegui atingir grande coisa durante
esses dois anos e nao me consegui integrar. Xangai ja tem uma indUstria de teatro madura
completamente comercializada, com recursos culturais mais abundantes do que Macau. Ha
mais espaco e mais talentos em Xangai. E eu nao consegui encontrar o lugar certo naquela
regiao metropolitana, onde me pudesse tornar alguém especial.

Se eu s6 produzisse pecas de teatro por paixao, nao me preocuparia realmente em ter um
meio de subsisténcia ou com o desenvolvimento da minha carreira. Mas, depois de
escolhermos a arte, é preciso enfrentar estas lutas. Estou a enfrentar muitas duvidas e
pontos baixos que muitos jovens artistas experienciam. Eu quero simplesmente fazer pecas
de teatro em vez de dinheiro. Mas se eu nao puder ganhar a vida, nao serei totalmente capaz
de criar pegas. Quando nao conseguimos reconciliar-nos com a realidade que estamos a
enfrentar, é extremamente importante permanecermos fiéis a nés préprios. Para mim, o meu
objectivo desde o inicio é tornar-me encenador de pecas de teatro. Mas, como
recém-formado, nao sabia como passar de estudante de arte a artista na sociedade. O que
€eu mais precisava era importar-me menos com o meu orgulho.

Decidi voltar para as areas em que poderia progredir. Tomei a decisao de entrar num novo
ambiente, onde poderia aprender com veteranos da indUstria. Trabalhei como assistente de
encenagao, actor secundario e fiz muitos outros trabalhos menores. Fiz tudo o que estava
relacionado com a industria do teatro, vendo o desenvolvimento pessoal como a minha
primeira e principal tarefa. Nao tinha pressao para produzir obras satisfatérias. Descobri que
todo o processo correspondia as expectativas que eu tinha no comego. Nem tudo na arte é
imaginacao. Todo o artista precisa de ter uma base sdlida antes de poder desfrutar de
liberdade no dominio da arte.

Gradualmente, a maneira como trabalho e penso foi mudando com o tempo. Estou ainda a
construir a minha prépria companhia de teatro e a desenvolver lentamente o papel de director
chinés de Macau que cria conteldos e organiza exposicdes em diferentes circuitos culturais.
Isto é apenas um comec¢o para mim, em vez da linha de chegada. Macau ainda nao tem uma
industria de teatro completa e isto é algo que os trabalhadores da industria local precisam
de aceitar. Para lograr o desenvolvimento, & preciso que os talentos profissionais do teatro
absorvam experiéncia de diferentes correntes das industrias culturais, o que permitira que os
talentos profissionais acumulem capacidades no que toca ao teatro. Além disso, isto também
permitird que os talentos profissionais tenham uma observagao mais profunda das cidades
em que estao baseados. Foi assim que entrei na indUstria do teatro. E como um processo de
criar personagens para uma peca de teatro e experimentar o modo de vida em diferentes
lugares. E importante ser humilde e continuar a crescer.

Memorando de entrada na sociedade de um trabalhador do teatro (Parte Il)




iﬁif‘ﬂ%%ﬂﬁﬁtl@ﬁtﬁim%

INSTITUTO CULTURAL do Governo da Regido Administrativa Especial de Macau



